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H Sentier des Karsts

Ce sentier mene sur les plus hauts plateaux de I’Auxois : le mont de Cras et la montagne
du Télégraphe. Découvrez ces reliefs karstiques, nés de I'érosion de roches calcaires, ou
poussent de magnifiques orchidées sauvages.

ATION 418m
Genay a 6km de Semur -en-Auxois

KING
Parking du pont de Genay

Q A DECOUVRIR EN CHEMIN

« Eglise Saint-Loup, menhir de granit rose de Sainte
-Christine et pont du XVIII¢ siecle a Genay

« Pont a deux étages sur 'Armancon a
Pont-de-Chevigny

» Mont de Cras et du Télégraphe

« L'église Saint-Georges de Millery

225m

& Recommandations
- Attention trafic routier
« Attention en période de chasse

ISAGE
Jaune

Q o ) CONTACTS
A DECOUVRIR EN REGION ¢;
« Cité médiévale de Semur-en-Auxois Office de Tourisme des Terres d’Auxois :
- Epoisses, son chateau et son fromage 2 Place Gaveau
« Chateau de Bourbilly 21140 Semur-en-Auxois
« MuséoParc Alésia 0380970596
www.terres-auxois.fr.
RESEAUX SOCIAUX contact@terres-auxois.fr

www.facebook.com/terresdauxois

n terresdauxois ﬁ

terres-auxois-tourisme Comité départemental de la randonnée pédestre
de Cote-d'Or:
9 rue Jean Renoir
APPLICATION 21000 Dijon
0380414862
~........ Balades en Bourgogne cote-dor@ffrandonnee.fr
« Sentier des Karsts » www.cotedor-randonnee.com

www.facebook.com/cotedor.randonnee/

RF- Le nom Randofiche’ est une marque déposée, nul ne peut I'utiliser sans |'autorisation de la Fédération francaise de la randonnée pédestre.
© FFrandonnée 2024.
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“ Passer le pont sur la riviere Armancon puis tourner a droite, rue de la Grande Borne sur
600 m.

9 A l'intersection, prendre sur la droite le sentier qui descend a la riviere. Emprunter la passe-
relle au-dessus de 'Armancon et continuer par la droite jusqu'ala D 1.

(& ATTENTION au trafic routier !)

eTraverser cette route, et entreprendre I'ascension du Mont de Cras sur 1 km. Cette premiére
montée achevée, pénétrer dans le bois.

9 Quitter le chemin pour emprunter le sentier montant a gauche.

6 Arriver au chemin carrossable et descendre sur la droite jusqu'a la D 980.
(& ATTENTION au trafic routier !)

@Traverser cette route, puis le village de Chevigny.

o Quitter la Grande Rue pour prendre tout droit la rue de la Montagne. Au bout de 50 m,
entreprendre |'ascension de la montagne du Télégraphe.

@ Arrivé sur le plateau et sa piste de moto-cross, se diriger a droite pour atteindre le Monu-
ment. Prendre ensuite le sentier sur la droite et descendre jusqu'au hameau de Charentois.

@ Emprunter la route a droite, jusqu’au lieu-dit Pont-de-Chevigny.
@Traverser la D 980. (& ATTENTION au trafic routier !)

Passer le pont sur I’Armancon, puis tourner a gauche (D 1). Apres 200 m, prendre a gauche, la
direction de Millery.

mTraverser le village, passer le cimetiere et I'église, puis descendre vers la riviére. Remonter
jusqu’au premier croisement.

@ Prendre le sentier a droite jusqu’a la route.
(& ATTENTION au trafic routier !)

@ Tourner a droite, puis traverser le village jusqu’au pont de Genay.



PATRIMOINE
Le PONT DE GENAY

Le pont de Genay est un pont a trois arches, datant du XVIII® siécle.

-~

HISTOIRE
LE MEMORIAL DU TELEGRAPHE

© C.C.Terres d’Auxois

Pont de Genay

Le « Mémorial du Télégraphe » sur le

« Mont du Télégraphe » a été inauguré
en 1950 et restauré en 1994.

Il est dédié aux résistants de I'Auxois
morts pour la Patrie (1939-1945) dont
les 23 maquisards tués a Lantilly.

Le « Mont du Télégraphe» : lieu ou se
trouvait un relais du télégraphe mis au
point par Claude Chappe en 1794.

PATRIMOINE
Le PONT DE CHEVIGNY

Mémorial du Télégraphe

© C.C.Terres d’Auxois

Le pont de Chevigny est un pont
«romain » surplombant I’Armancon.
Il fut reconstruit au XVII® siécle sur
I'emplacement d'un pont beaucoup
plus ancien.

En 1789, il fut surelevé.

Ne pas jeter sur la voie publique

Pont de Chevigny

© C.C.Terres d’Auxois

=Risque (d'accidents lié a la configuration des lieux).

Technicité (présence ou non dobstacles) ; picto 3

Effort; picto 2=

En page 1, les pictogrammes permettent de choisir une randonnée adaptée a ses capacités. Picto 1

; 4-Assez difficile ; 5-Difficile.

;2-Assezfacile;

Cotation::
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